Пояснительная записка к игре «Сказки русских писателей»


Данная игра предназначена для учащихся 3-4 классов для закрепления знаний по теме «Сказки русских писателей». Ее можно также проводить во внеурочное время  как внеклассное мероприятие, посвященное жанру сказки или русским писателям. 


В игре участвуют две или три команды. Желательно придумать названия командам, связанные со сказкой. Заранее готовятся листы для протокола игры, куда заносятся баллы, заработанные командами в каждом туре. Поэтому необходимо кроме ведущего присутствие члена жюри для подсчета баллов. Можно приготовить поощрительные призы для победителей или специальные дипломы «Лучшим знатокам сказок» и др.


В 1-м туре нужно назвать автора сказки. Для этого следует «кликнуть» ладошкой по цифре (открывать цифры точно по порядку 1,2,3, и т.д.) , откроется название сказки, следующий щелчок – автор этой сказки. Второй тур дает возможность командам самим выбирать сказку и вопрос, который имеет оценку в баллах (от 5 до 50). Третий тур – угадывание иллюстрации по фрагменту – навести ладошку на нужный фрагмент и отгадать всю сказку. За угадывание с одной попытки – 10 баллов , с двух – 5 баллов, с 3-х попыток – 0 баллов.
